VI.

VII.

REGULAMIN
TURNIEJ HALOWEJ PILKI NOZNEJ MEZCZYZN

. Organizator:

Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Kedzierzynie-Kozlu.

Termin rozgrywek:

03.04.2022 r. 0 godz. 9.00
Miejsce zawodow:
Hala Widowiskowo-Sportowa ,,AZOTY” ul. Mostowa 1A, 47-223 Kedzierzyn-KozZle.
. Cel zawodow:
1. Popularyzacja halowej pitki noznej, jako jednej z form aktywnego wypoczynku.
2. Stworzenie warunkow do czynnego uprawiania sportu i rekreacji przez mieszkancow miasta.
3. Zapewnienie uczestnikom profesjonalnych warunkéw wspotzawodnictwa sportowego.

. Zgloszenia:

Zgtoszenia do Turnieju przyjmuje Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Kedzierzynie-Kozlu do

dnia 31.03.2022 r. poczta elektroniczng: e-mail: sport@mosirkk.pl wraz z lista zgtoszeniowa, (zat.

nr 1 do pobrania na stronie www.mosirkk.pl). W Turnieju moga uczestniczy¢é osoby, ktore
najpozniej w ostatecznym dniu zgtoszenia ukonczyty 18 rok zycia.

Nagrody:

I miejsce — puchar, medale dla catej druzyny

I miejsce — puchar, medale dla catej druzyny

Il miejsce — puchar, medale dla catej druzyny

Wyroéznienie dla najlepszego zawodnika.

System rozgrywek:

1) Przepisy ogolne:

1. W kazdej druzynie moze bra¢ udzial 10 Zawodnikoéw, amatorow zgloszonych do Turnieju.
W Turnieju nie moga startowaé¢ Zawodnicy zrzeszeni, posiadajacy licencje zawodnicze
OZPN (do 35 roku zycia). Zabrania si¢ transferow pomiedzy druzynami uczestniczacymi
w Turnieju.

2. Kazda druzyna posiada swojego kapitana, ktory zgtasza druzyne i odpowiada za wszelkie sprawy
zwiazane z zespolem.

3. Przed kazdym meczem Kkapitan druzyny wypelnia protokot, ktory przekazuje sedziemu spotkania.

4. W druzynach graja tylko Zawodnicy petnoletni.

5. Mecze rozgrywane beda zgodnie z przyjetym systemem, w zaleznosci od ilosci zgltoszonych
zespotow — np. w grupach, ,.kazdy z kazdym” itp. Informacja o systemie gry zostanie przekazana
kapitanom druzyn po zakonczonych zapisach.

6. Organizatorzy moga przyzna¢ walkower lub wykluczy¢ druzyng¢ za niezastosowanie si¢ do
Regulaminu.

7. Organizator zapewnia wylacznie dorazng pomoc przy urazach, powstalych w czasie gry

(opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran - plaster, bandaz).



2) Przepisy gry:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

Mecz sktada si¢ z dwoch réwnych czgsci po 5 lub 7 minut kazda, w zaleznosci od iloSci
zgloszonych druzyn. Przerwa na zmiane stron wynosi 1 minute.

Druzyny graja po 6 Zawodnikéw, w tym 1 bramkarz w stroju odrdzniajacym si¢ od pozostatych
zawodnikow druzyny.

Na boisku musi znajdowaé¢ si¢ minimum 4 Zawodnikow z kazdej druzyny aby mecz mogt sie
rozpoczac.

Walkower orzeka sedzia po uptywie 5 minut od przewidzianego czasu rozpoczgcia rozgrywek.
Zmiany sg lotne wylacznie w strefie zmian.

Strefa zmian okres§lony jest obszar rozciagajacy si¢ na odleglos¢ 5 m od linii $rodkowej na kazdej

polowie boiska.

. Pitka z autu jest wybijana nogg (pitka w momencie wykonania rzutu z autu musi sta¢ nieruchomo

na zewnatrz boiska lub na linii bocznej — nie moze by¢ zagrana z boiska).

Bramkarz wprowadza pitke¢ do gry r¢ka podajac ja do Zawodnika (pitka musi opusci¢ pole
karne).

Druzyna ma 5 sekundy na wprowadzenie pitki do gry. Po tym czasie se¢dzia odgwizduje rzut
wolny posredni dla druzyny przeciwne;.

Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowac¢ si¢ 5 metréw od miejsca wybijania autu,
rzutu roznego, badz rzutu wolnego. Zawodnik sam niezwlocznie odchodzi na przepisowa
odlegto$¢, nie czekajac na znak s¢dziego. Uporczywe blokowanie wybicia pitki karane jest kara
W postaci upomnienia (zo6tta kartka).

Sedziowie maja prawo kara¢ Zawodnikéw karami indywidualnymi: upomnieniem - poprzez
pokazanie zottej kartki oraz wykluczeniem z gry — poprzez pokazanie czerwonej kartki.

W przypadku powaznie razacych fauli lub wybitnie niesportowych zachowan s¢dziowie maja
prawo usung¢ Zawodnika z pola gry (czerwona kartka) — decyzje o zastosowaniu kary podejmuje
przedstawiciel Organizatora z s¢dzig (tgcznie z usunigciem takiego Zawodnika z udziatu w catym
Turnieju).

Druzyna, w ktorej wystepowat wykluczony Zawodnik po 2 minutach od wznowienia gry po
wykluczeniu, ma prawo wprowadzi¢ innego Zawodnika.

Zawodnik powraca na boisko po wyraznym wskazaniu s¢dziego.

Druzyna grajaca w oslabieniu przez okres trwania kary - w przypadku utraty bramki przez
druzyne grajaca w ostabieniu Zawodnik powraca na boisko (nie dotyczy przewinien ukaranych
czerwong kartkg).

Za dokonanie zmiany w miejscu do tego nieprzeznaczonym se¢dzia udziela druzynie kar¢ 2 minut
dla jednego Zawodnika i przez ten czas druzyna gra w ostabieniu.

W czasie gry Zawodnik nie moze wykonywac tzw. wslizgu.

Przepis o spalonym nie obowigzuje.

W pozostatych przypadkach maja zastosowanie przepisy PZPN.



3) Stroje pilkarskie:
1. Druzyny ubrane sg w kompletne, jednolite stroje pitkarskie z numerami na koszulkach.
2. Stroj bramkarski powinien odr6zniaé si¢ kolorem od strojow Zawodnikow z pola.
3. W przypadku jednakowych koloréw koszulek zawodniczych Organizator zapewnia kolorowe
narzutki.
VI1IIl. Postanowienia koncowe:
1. Zawodnicy bioracy udziat w Turnieju nie ptaca wpisowego.
2. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji i zmian poszczeg6lnych punktow Regulaminu.
3. Wszyscy uczestnicy Zawodow zobowigzani sa do przestrzegania Regulaminu obiektu
sportowego, Hali Widowiskowo—Sportowej ,,AZOTY” w Kedzierzynie—Kozlu.
4. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg zapozna¢ si¢ z niniejszym Regulaminem i przestrzegaé¢ go
podczas Turnieju.
5. Wszyscy uczestnicy biorg udzial w Turnieju na wlasng odpowiedzialno$¢, co deklaruja
podpisanym o$wiadczeniem przygotowanym przez Organizatora (zat. nr 2 do pobrania na stronie

www.mosirkk.pl).

Organizator
Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji
Kedzierzyn-Kozle


http://www.mosirkk.pl/

