
 

REGULAMIN 
Turnieju piłki nożnej 

„Turniej dzikich drużyn” 
 

I. Organizator: 
Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji w Kędzierzynie-Koźlu. 

II. Cel turnieju:  
1. Popularyzacja zdrowego stylu życia i dyscypliny sportowej jaką jest piłka nożna. 
2. Integracja środowiska poprzez sport. 
3. Zapewnienie czynnego wypoczynku i współzawodnictwa sportowego. 
4. Promocja Gminy Kędzierzyn-Koźle jako Gminy przyjaznej sportowcom. 
5. Aktywne spędzanie czasu wolnego. 

III. Termin i miejsce Turnieju: 
1. 17.09.2023r. (niedziela), godz. 14.00. 
2. Obiekt Sportowy Orlik, ul. Partyzantów 32, 47-220 Kędzierzyn-Koźle. 

 IV. Uczestnictwo: 
1. Zgłoszenia do turnieju u Animatora na obiektach w dniu imprezy o godz. 14.00. 
2. Udział w turnieju dla wszystkich uczestników jest bezpłatny. 
3. Turniej przeznaczony jest dla osób w wieku szkolnym: 

 10-14 lat (roczniki 2009-2013). 
4. Niepełnoletni biorący udział w Turnieju mają obowiązek posiadania podpisanego przez opiekuna 

prawnego oświadczenia Organizatora (zał. 1 do pobrania na stronie www.mosirkk.pl). 
5. Warunkiem rozegrania turnieju jest zgłoszenie min. 3 drużyn. 
6. W turnieju mają prawo startu drużyny składające się z 5 zawodników w polu + bramkarz oraz 

zawodnicy rezerwowi (max. 7 zawodników w drużynie). 
7. Zawodnicy zgłoszeni do danego zespołu na początku rozgrywek, nie mają prawa przejść do 

innego   zespołu w trakcie trwania turnieju. 
8. Kapitan zespołu przed pierwszym spotkaniem przedstawia Organizatorowi listę zawodników. 
9. Wszyscy Uczestnicy zawodów są zobowiązani do przestrzegania Regulaminu Turnieju. 

10. Wszystkie drużyny zobowiązane są posiadać stroje sportowe. 
V. Przepisy gry: 

Mecze odbywają się według przepisów piłki nożnej: 
1. W meczu uczestniczy bezpośrednio 5 zawodników w polu + bramkarz. 
2. Czas gry: 2 x 10 min., przerwa 5 min. 
3. W fazie pucharowej rozgrywany będzie jeden mecz decydujący o zwycięstwie danej drużyny.      

W przypadku remisu dogrywka 2 x 3 min. Jeśli dogrywka nie wyłoni zwycięzcy następuje seria 
rzutów karnych (3 strzały, a następnie do pierwszej wygranej serii). 

4. W fazie grupowej obowiązują przepisy zawarte w pkt. VII. 
5. Rzuty z autu wykonywane są dowolnie ręką lub nogą. 
6. Zmiany zawodników lotne (bez konieczności zgłaszania ich sędziemu). Za złą zmianę zawodnika 

rzut wolny dla drużyny przeciwnej, za złą zmianę bramkarza rzut karny. 
7. Bramkarz po aucie bramkowym wybija piłkę dowolnie ręką lub nogą nie dalej niż poza obręb 

swojej połowy boiska. 



8. Nie obowiązuje przepis o spalonym. 
9. Podczas wykonywania stałych fragmentów gry zawodnicy drużyny przeciwnej muszą znajdować 

się co najmniej w odległości 5 m. od piłki. 
10. Rzut karny wykonywany jest z odległości 9 m. od bramki. 
11. Pozostałe przepisy zgodnie z przepisami PZPN. 

VI. Kary: 
Zawodnikom za niesportowe zachowanie grożą następujące kary, które są wymierzane przez 
sędziego prowadzącego spotkanie: 
a) kara wykluczenia ze spotkania na 1 minutę, 
b) kara wykluczenia ze spotkania na 2 minuty, 
c) kara wykluczenia ze spotkania- drużyna gra w osłabieniu do końca meczu. 

VII. System rozgrywek i punktacja: 
1. System rozgrywek uzależniony jest od ilości zgłoszonych drużyn. 
2. Za zwycięstwo drużyna otrzymuje 3 punkty, remis-1 punkt, za przegraną 0 punktów. 
3. Za przegraną wskutek niestawiennictwa 0 pkt i wynik 0:3. 
4. W rozgrywkach w fazie grupowej kolejność zespołów ustalona zostanie na podstawie ilości 

dużych punktów. W przypadku gdy dwie drużyny uzyskają taką samą liczbę punktów, o miejscu 
tych drużyn decyduje lepszy bilans bramek. 

5. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktów, przez więcej niż dwie drużyny, o kolejności 
decyduje „mała tabela” uwzględniająca tylko mecze pomiędzy zainteresowanym zespołami. 

6. O zajętych miejscach decyduje kolejno: 
a) większa ilość zdobytych punktów, 
b) stosunek bramek, strzelone do straconych,  
c) większa liczba zdobytych bramek. 

VIII. Nagrody:  
1. Drużyny, które zajmą I, II, III miejsce otrzymują drobne nagrody rzeczowe. 

 IX. Postanowienia końcowe:  
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za złe warunki atmosferyczne, które uniemożliwiłyby 

przeprowadzenie Turnieju. 
2. Zawodnicy biorący udział w Turnieju nie płacą wpisowego. 
3. Zawodnik grający w jednej drużynie nie może występować w innych drużynach.  
4. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji i zmian poszczególnych punktów Regulaminu. 
5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki i zdarzenia losowe zaistniałe podczas 

Turnieju.  
6. Każdy uczestnik bierze udział w Turnieju na wyłączną odpowiedzialność rodziców lub 

opiekunów.  
7. Organizator oraz wszystkie osoby działające w jego imieniu lub z jego upoważnienia związane z 

przeprowadzeniem i organizacją Turnieju nie ponoszą odpowiedzialności za szkody osobowe, 
rzeczowe i majątkowe uczestników, które wystąpią przed, w trakcie lub po Turnieju.  

8. Uczestnicy (rodzice lub opiekunowie) ponoszą odpowiedzialność cywilną za wszystkie 
wyrządzone przez siebie szkody z własnej, wyłącznej winy innym uczestnikom turnieju oraz 
osobom trzecim.  

9. W razie wypadku lub powstałej szkody związanej z turniejem uczestnicy nie mogą występować  
z roszczeniami odszkodowawczymi wobec Miejskiego Ośrodka Sportu i Rekreacji Kędzierzyn-
Koźle lub osób działających w jego imieniu lub z jego upoważnienia, związanymi z 
przeprowadzeniem i organizacją Turnieju.  

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne wypadki podczas Turnieju, 
spowodowane z winy innego uczestnika.  



11. Turniej zostanie rozegrany zgodnie z przepisami niniejszego Regulaminu.  
12. Wszelkie kwestie nieobjęte Regulaminem rozstrzyga Organizator lub Sędzia.  
13. Każdy uczestnik zobowiązany jest do szczególnej dbałości o bezpieczeństwo podczas obecności 

na boisku i kierowanie się zasadą „Fair Play” w trakcie Turnieju.  
 


